
 
 
 

 
 

Angebote für die Nachmittagsgestaltung im Jugendwaldheim Hartenholm 

Es können pro Tag 1-2 Angebote ausgewählt werden. Bitte beachten Sie bei den Kombinationen Ihrer Auswahl, dass die max. Teilnehmerzahl je Programm 
unterschiedlich ist. 

Bei 5-tägigen Aufenthalten stehen max. 3 (4) Nachmittage, bei 12-tägigen Aufenthalten max. 8 (9) Nachmittage zur Verfügung. Am Anreisetag ist immer ein 
festes Nachmittagsprogramm vorgesehen, dieses ist kostenfrei. 

 

Workshop Beschreibung Teilnehmende (max.) 
Kosten/ 

Teilnehmende 

Auswahl (bitte 
gewünschten 

Werktag eintragen) 

Chaosspiel 
Kennenlernen des JWH-Geländes und Einführung in die Ziele des Aufenthaltes am 

JWH (Bildung für nachhaltige Entwicklung -BNE-) 3 Kleingruppen!  
30 

Programm für den Nachmittag am Anreisetag 
 -kostenlos- 

  

Orientierungswanderung 
mit der Forstkarte 

In Kleingruppen (max. 3 Gruppen) werden die SuS mit verbundenen Augen mit den 
Bussen in den Wald rausgefahren und "ausgesetzt".  

Mittels Kompass, Abteilungsstein und Karte sollen die SuS zum JWH zurückfinden.  
*Drei Handys nötig für den Notfall* 

30 2 €   

Survival-Workshop 
Rund ums "Überleben" im Wald ohne Handy und Fertigpizza, Pop-Up Zelt oder 

Krankenwagen 
15 2 €   

Erlebnispädagogische 
Aktionen 

Lasst Euch überraschen. Spaß ist garantiert. ggf. mit der gesamten Klasse möglich; 
Ähnlich wie „Spiele ohne Grenzen“ zur Stärkung der Klassengemeinschaft. 

15 – max. 30 2 €   

Sternlauf Schnitzeljagd im Wald mal anders. 30 2 €   



 
 
 

Tatort Tropenwald - ein 
Mitmachkrimi 

In Kleingruppen wird versucht einen Täter zu finden. MP3-Player sind auf dem 
Gelände verteilt und über gute Kombinationsgabe kommt man ans Ziel 

 -nicht mit einem Escape-Room vergleichbar- 
30 2 €   

Hochsitzbau 
Zimmert mit unseren Forstwirten Hochsitze für die Jagd zusammen und erfahrt mehr 

über die Jagd und erlangt noch mehr handwerkliches Geschick. 
8 2 €   

Feuer machen ohne 
Streichhölzer und 

Feuerzeug 

Schafft ihr ein „One-Match-Fire“ zu entfachen? Bedeutung von Feuer früher und 
heute, was wisst Ihr darüber?  
 
*Gemütlicher Ausklang in der Köhlerhütte für die ganze Klasse mit Stockbrot oder 
Grillwurst möglich.* 

15 2 €   

Brettchen brennen 
Erstellt Euch euer Frühstücksbrett, Schlüsselanhänger oder Dekoschild mit eigenen 

Motiven und einem „Brennpeter“. 
15 2 €   

Werkeln in der 
Holzwerkstatt 

Schlüsselbrett, Wikinger Schach als Klassenspiel, Leitergolf, etc. 
15 2 €   

Wildpark Eekholt 
Ausflug zum Wildpark Eekholt unter Leitung der Lehrkräfte  

Hinfahrt mit den JWH-Bussen zum Wildpark 
Der Rückweg ist ein Spaziergang durch den Wald (ca. 6km) 

30 
Siehe Homepage 

des Wildparks 
  

Das Grüne Gehirn 
Ein Puzzle/ Rätsel, was als Klassengemeinschaft in 4 Kleingruppen mittels 
Kompass und Fragen rund um den Klimakönner Wald gelöst werden muss.   

20 2 €   

Bogenschießen Ein kleiner Exkurs in die Jagd mit Pfeil und Bogen.  15 2€  

Erlebniswald 
Trappenkamp 

Verbunden mit einem Arbeitseinsatz am Vormittag im Erlebniswald, könnt Ihr diesen 
nach dem Mittagessen vor Ort entdecken. Wir fahren mit den Bussen hin und 

zurück.  
Greifvogelschau, Spielplätze, Rotwild- und Wildschweingehege, Garten der Sinne 

30 2€  

 


